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제작동기







필요성

스몸비 현황과 개선 방안 연구 논문



필요성

CCTV news 2022.05.12 곽중희 기자



필요성_정부의 노력



스몸비
정부에서 만든 어플리케이션
1000+이상 다운로드
대상 초등학생

필요성_정부의 노력







개발목표 및 기술



개발 내용
◆ 프로젝트의 목표는주변사물을감지하는영상인식 모델을

개발

◆ 모든 위험 인지는 background에서 실행 할 수 있도록 
개발

◆ 위험 상황 시 위험 인지를 하여 지정된 사람에게 문자가 갈 
수 있도록 개발

◆ 고객의 취향에 맞는 환경 설정을 할 수 있도록 환경 설정 
화면 개발



어플리케이션 AI 튜닝 모델



개발내용





카메라를 통해 사용자 앞의 사물을 감지.



평소에는 백그라운드에서 카메라를 통해 감시



안전사고 위험이 감지되면 알림음과 함께 알림 
표시



현재 위치를 확인하기 위한 지도



사고 발생 시 지정된 사람에게 자동 
연락



긴급 상황의 기준, 지정 전화번호 등을 설정할 수 
있는 설정 제공



기대효과



기대효과

1. 안전사고 예방을 통한 보행 안전 강화
보행 중에 안전사고를 미연에 방지할 수 있는
 도구로 작용 !



기대효과

2. 사고의 심각성 완화
즉각적인 대처는 사고의 심각성을 완화하여 
추후 조치를 취할 수 있는 여유를 제공



기대효과

3. 장애인을 위한 위험  감지 서비스
추후에 데이터가 많이 쌓이면, 
시각 장애인 혹은 청각 장애인을 위한
 위험 감지 서비스 기대.



기대효과

3. 다양한 분야에서의 가능성
해당 안전사고 예방 기능은 더 많은 데이터를 모아
보행 이외의 다른 분야에도 적용가능



우리도 스몸비가 될 수 
있습니다.



박스주식회사
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01 동기 및 필요성



판매글 
작성 후등록

채팅으로
구매자와 연락

거래 
장소 도착

거래 물품
전달

판매 물품 
결정

결제 확인 귀가
거래

 후기 작성

1. 판매 하고싶은 물건을 
결정

1.0

1. 앱을 실행

2. 판매하려는 제품의 
사진과 정보를 작성

3. 판매글을 등록

1.0

1.구매자가 원하는 
상세정보를 제공

2. 구매자와 거래장소를 
정함

1.0

1. 이동수단을 
이용하여 
거래장소로 이동

2. 구매자와 채팅을 
하며 상세한 
위치를 정함

1.0

1. 구매자와 만남

2. 거래 물품을 전달

3. 상품에 대한 섬세한 
정보를 제공

4. 구매자의 가격 
흥정에 대응

1.0

1. 계좌번호를 알려줌

2. 입금 확인

1.0

1. 이동수단을 
이용하여 귀가

1.0

1. 앱을 실행

2. 구매자에 대한 
거래 온도를 남김

Pre During Post

중고거래 대표 플랫폼 당근마켓 거래과정
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01 동기 및 필요성
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02 동기 및 필요성



2023 캡스톤 디자인

01 동기 및 필요성
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01 동기 및 필요성
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02 개발 목적
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02 개발 목적
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02 개발 목적



비대면 중고 거래 서비스

네모네모

NEMONEMO
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02 개발 목적
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02 개발 목적
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04 개발 목적

네모네모 중고거래 APP네모박스키오스크

서비스 구성



어플리케이션 구성
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03 기술 설계



메인 페이지

메인 페이지는 현재 거래가 가능한 매물을 확인 할 수 있습니다.

#네모 거래 #추천 매물 #거래 
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03 기술 설계



채팅 페이지

거래자 간의 채팅을 통하여 거래를 할 수 있으며, 

결제가 완료 될 시, 락커 비밀번호 확인이 
가능합니다..

#네모 거래 #채팅 #거래 #비밀번호 
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03 기술 설계



상품 등록 페이지

판매 할 제품의 사진과 정보를 기입하고 판매 가격을 
입력하면 수수료를 계산해서 최종 정산 예정 금액을 
제공합니다.

#판매자 #수수료 #등록
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03 기술 설계



어플리케이션 네모 박스 키오스크
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03 기술 설계
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04 시장분석
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04 시장분석

중고거래 시장은 
2021년 기준 24조원으로 
2008년 대비 6배 성장

중고거래 시장은 어떤 유통 채널보다 
빠르게 성장하고 있는 분야
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05 수익 구조



장점
▪ 지역 기반 커뮤니티 

단점
• 개인정보 노출 
• 시공간적 제약 발생

수익구조
• 지역 사업자 광고

장점
▪ 물건을 직접 보고 구매 
▪ 앱 없이 현장 구매 가능

단점
• 앱과 현장의 엇갈림
   현상 발생
• 장기 방치 문제
• 수수료가 있음

수익 구조
• 수수료 제품의 10%

장점
▪ 자체 페이 시스템을 통한 

결제
▪ 전국 단위로 물건이 다양

단점
• 택배로 사기거래가 많음
• 수수료가 있음

수익구조
• 상위노출 광고 수수료
• 번개페이 수수료 3.5%

장점
▪ 시간 제약이 없음
▪ 대면 거래의 위험성 감소
▪ 물건을 직접 보고 구매 가능

단점
• 수수료가 있음

수익구조
• 수수료 판매액의 7%
• 네모페이 이용 수수료 3%

NEMONEMO

기존 중고거래 플랫폼
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05 수익 구조 

새로운 비대면 중고거래 플랫폼



2023 캡스톤 디자인

05 수익 구조
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06 기대효과
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07 자금 소요

항목 품명(내용) 내역 및 수량 금 액

재료비

아두이노 R3 키트 2EA 60,000원

건전지 12EA 15,000원

십자 드라이버 3EA 20,000원

아크릴 박스 4EA 175,000원

MG996R 서브모터 1EA 10,000원

회전판 1EA 40,000원

레고 리프트암 10EA 10,000원

소 계 330,000원

가공비

아크릴 박스 주문 제작 1EA 150,000원

소 계 150,000원

참고문헌비
코드팩토리의 플러터 프로그래밍 1EA 30,000원

소 계 30,000원

여비
과제 진행관련 현장조사 왕복 

교통비(50,000원*2명)
100,000원

회의비 회의비 (5만원) * 4회 200,000원

합 계 810,000원



팀장 고성빈 

서비스 기획 총괄
프론트엔드 개발
하드웨어 개발
서비스 유지보수

 

팀원 김동욱

백엔드 개발
하드웨어 개발

UI디자인 
로고디자인

팀원 신은기

프론트엔드 개발
하드웨어 개발
재무 관리

서비스 유지보수

팀원 김효식

서비스 개발 총괄
백엔드 개발
하드웨어 개발
서비스 유지보수
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08 팀 구성



네모네모 사용 영상

네모네모 앱 영상           https://youtube.com/shorts/S0lBpoSub9A?feature=share

서비스 사용 영상          
https://youtube.com/shorts/S0lBpoSub9A?feature=share

https://youtube.com/shorts/jlXGFQSfVDs?feature=share8
https://youtube.com/shorts/Z380b43_DEQ?feature=share8


안전한 비대면 중고거래

네모네모



소아 사시 예방 



소아 사시
왜 문제일까?

65.6%

2017 2021

7%

0~19세 78%

(건강보험심사평가원 통계)

(서울아산병원 질환백과)



만

소아 사시

만 7세



만

소아 사시

사춘기  



만

지속적인 
관찰 
사시



소아 사시 



전면 카메라  









𝜃 = tan
ℎ

𝑎

𝜃
ℎ=20

𝑎=100

𝑏

𝜃 = tan
20

100

∴ 𝜃 ≅ 11.3°
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𝑋𝑅 = 0.55

𝑟



𝜃

𝑟 ≈

𝜃 = sin−1
𝑥

𝑟
 

𝑥
𝑋𝐿 = 0.75𝑋𝑅 = 0.55

𝑥 = 𝑋𝑅 − 𝑋𝐿 = 0.2

𝑟 = 1 (𝑀𝑖𝑛𝑀𝑎𝑥𝑆𝑐𝑎𝑙𝑖𝑛𝑔)

𝜃 = sin−1 𝑋𝑅−𝑋𝐿

𝑟
 

= sin−1 0.2

1
≈ 11.5°





Youtube





PlayList 



PlayList 



약시 안구 근육 

 VR



약시 안구 근육 

 VR



차별성

 VR



영상 치료VR



소아 사시 
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